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СОДЕРЖАНИЕУЧЕБНОГОПРЕДМЕТА 
 

5 класс 

Цифровая грамотность 

Правила гигиены и безопасности при работе с компьютерами, мобильными устройствами и 

другими элементами цифрового окружения 

Компьютер — универсальное вычислительное устройство, работающее по программе. 

Мобильные устройства. Основные компоненты персональных компьютеров и мобильных 

устройств. Процессор. Оперативная и долговременная память. Устройства ввода и вывода. 

Программы для компьютеров. Пользователи и программисты. Прикладные программы 

(приложения), системное программное обеспечение (операционные системы). Запуск и 

завершение работы программы (приложения). Имя файла (папки, каталога). 

Сеть Интернет. Веб-страница, веб-сайт. Браузер. Поиск информации на веб-странице. 

Поисковые системы. Поиск информации по ключевым словам и по изображению. Достоверность 

информации, полученной из Интернета. 

Правила безопасного поведения в Интернете. Процессаутентификации. Виды аутентификации 

(аутентификация по паролям, аутентификация с помощью SMS, биометрическая 

аутентификация, аутентификация через географическое местоположение, многофакторная 

аутентификация). Пароли для аккаунтов в социальных сетях. Кибербуллинг. 

Теоретические основы информатики 

Информация в жизни человека. Способы восприятия информации человеком. Роль зрения в 

получении человеком информации. Компьютерное зрение. 

Действия с информацией. Кодирование информации. Данные — записанная 

(зафиксированная) информация, которая может быть обработана автоматизированной системой. 

Искусственный интеллект и его роль в жизни человека. 

Алгоритмы и основы программирования 

Понятие алгоритма. Исполнители алгоритмов. Линейные алгоритмы. Циклические алгоритмы. 

Составление программ для управления исполнителем в среде блочного или текстового 

программирования. 

Информационные технологии 

Графический редактор. Растровые рисунки. Пиксель. Использование графических примитивов. 

Операции с фрагментами изображения: выделение, копирование, поворот, отражение. 

Текстовый редактор. Правила набора текста. 

Текстовый процессор. Редактирование текста. Проверка правописания. Расстановка переносов. 

Свойства символов. Шрифт. 

Типы шрифтов (рубленые, с засечками, моноширинные). Полужирное и курсивное начертание. 

Свойства абзацев: границы, абзацный отступ, интервал, выравнивание. Вставка изображений в 

текстовые документы. Обтекание изображений текстом. 

Компьютерные презентации. Слайд. Добавление на слайд текста и изображений. Работа с 

несколькими слайдами. 

 

6 класс 

Цифровая грамотность 

Типы компьютеров: персональные компьютеры, встроенные компьютеры, суперкомпьютеры. 

Иерархическая файловая система. Файлы и папки (каталоги). Путь к файлу (папке, каталогу). 

Полное имя файла (папки, каталога). Работа с файлами и каталогами средствами операционной 

системы: создание, копирование, перемещение, переименование и удаление файлов и папок 

(каталогов). Поиск файлов средствами операционной системы. 

Компьютерные вирусы и другие вредоносные программы. 

Программы для защиты от вирусов. Встроенные антивирусные средства операционных систем. 

 



Теоретические основы информатики 

Информационные процессы. Получение, хранение, обработка и передача информации 

(данных). 

Двоичный код. Представление данных в компьютере как текстов в двоичном алфавите. 

Количество всевозможных слов (кодовых комбинаций) фиксированной длины в двоичном 

алфавите. Преобразование любого алфавита к двоичному. 

Информационный объём данных. Бит — минимальная единица количества информации — 

двоичный разряд. Байт, килобайт, мегабайт, гигабайт. Характерные размеры файлов различных 

типов (страница текста, электронная книга, фотография,запись песни, видеоклип, 

полнометражный фильм). 

Алгоритмизация и основы программирования 

Среда текстового программирования. Управление исполнителем (например, исполнителем 

Черепаха). Циклические алгоритмы. Переменные. 

Разбиение задачи на подзадачи, использование вспомогательных алгоритмов (процедур). 

Процедуры с параметрами. 

Информационные технологии 

Векторная графика. Создание векторных рисунков встроенными средствами текстового 

процессора или других программ (приложений). Добавление векторных рисунков в документы. 

Текстовый процессор. Структурирование информации с помощью списков. Нумерованные, 

маркированные и многоуровневые списки. Добавление таблиц в текстовые документы. 

Создание компьютерных презентаций. Интерактивные элементы. Гиперссылки. 

ПЛАНИРУЕМЫЕОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕРЕЗУЛЬТАТЫ 
 

Изучениеинформатикив5-

6классахнаправленонадостижениеобучающимисяличностных,метапредметныхипредметныхрез

ультатовосвоенияучебногопредмета. 
 

ЛИЧНОСТНЫЕРЕЗУЛЬТАТЫ 

Личностные результаты имеют направленность на решение задач воспитания, развития 

исоциализацииобучающихсясредствамипредмета. 

Патриотическоевоспитание: 

 ценностноеотношениекотечественномукультурному,историческомуинаучномунаследию;п

ониманиезначенияинформатикикакнаукивжизнисовременногообщества;владение 

достовернойинформацией опередовых мировых и отечественных достижениях вобласти 

информатики и информационных технологий; заинтересованность в научных знаниях 

оцифровойтрансформациисовременногообщества. 

Духовно-нравственноевоспитание: 

 ориентациянаморальныеценностиинормывситуацияхнравственноговыбора;готовность 

оценивать своё поведение и поступки, а также поведение и поступки других людей 

спозиции нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков; 

активноенеприятие асоциальныхпоступков,втомчислевсетиИнтернет. 

Гражданскоевоспитание: 

 представлениеосоциальныхнормахиправилахмежличностныхотношенийвколлективе, в 

том числе в социальных сообществах; соблюдение правил безопасности, в 

томчисленавыковбезопасногоповедениявинтернет-среде;ориентация насовместную 

деятельности при выполнении учебных, познавательных задач, создании 

учебныхпроектов;стремлениеквзаимопониманиюивзаимопомощивпроцессеэтойучебнойде

ятельности; стремление оценивать своё поведение и поступки своих товарищей с 

позициинравственныхиправовыхнормсучётомосознанияпоследствийпоступков. 



 

Ценностинаучногопознания: 

 наличие представлений об информации, информационныхпроцессах и информационных 

технологиях, соответствующих современному уровню развитиянауки и общественной 

практики;интерес к обучению и познанию; любознательность; стремление к 

самообразованию;интерескобучениюипознанию;любознательность;готовностьиспособнос

тьксамообразованию,осознанномувыборунаправленностииуровняобучениявдальнейшем; 

 овладениеначальныминавыкамиисследовательскойдеятельности,установканаосмысление 

опыта, наблюдений, поступков и стремление совершенствовать пути 

достиженияиндивидуальногоиколлективногоблагополучия; 

 наличие базовых навыков информационной культуры, в том числе навыков 

самостоятельнойработысучебнымитекстами,справочнойлитературой,разнообразнымисред

ствамиинформационныхтехнологий,атакжеумениясамостоятельноопределятьцелисвоегоо

бучения,ставитьиформулироватьдлясебяновыезадачивучёбеипознавательнойдеятельности,

развиватьмотивыиинтересысвоейпознавательнойдеятельности; 

Формированиекультурыздоровья: 

 установка наздоровый образ жизни, в том числе и за счёт освоения и соблюдения 

требований 

безопаснойэксплуатациисредствинформационныхикоммуникационныхтехнологий(ИКТ). 

Трудовоевоспитание: 

 интерескпрактическомуизучениюпрофессийитрудавсферахпрофессиональнойдеятельности,с

вязанныхсинформатикой,программированиемиинформационнымитехнологиями,основанны

минадостиженияхнаукиинформатикиинаучно-техническогопрогресса. 

Экологическоевоспитание: 

 наличие представлений о глобальном характере экологических проблем и путей их решения, 

в томчисле сучётомвозможностейИКТ. 

Адаптацияобучающегосякизменяющимсяусловиямсоциальнойсреды: 

 освоениеобучающимисясоциальногоопыта,основныхсоциальныхролей,соответствующих 

ведущей деятельности возраста, норм и правил общественного поведения,форм социальной 

жизни в группах и сообществах, в том числе существующих в виртуальномпространстве. 
 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕРЕЗУЛЬТАТЫ 

Метапредметныерезультатыосвоенияобразовательнойпрограммыпоинформатикеотражаютовла

дениеуниверсальнымиучебнымидействиями —

познавательными,коммуникативными,регулятивными. 

 

Универсальныепознавательные действия 

Базовыелогическиедействия: 

 умениеопределятьпонятия,создаватьобобщения,устанавливатьаналогии,классифицировать,с

амостоятельновыбиратьоснованияикритериидляклассификации,устанавливатьпричинно-

следственныесвязи,строитьлогическиерассуждения,делатьумозаключения(индуктивные,деду

ктивные ипоаналогии)ивыводы; 

 умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы 

длярешенияучебныхипознавательныхзадач; 

 самостоятельновыбиратьспособрешенияучебнойзадачи(сравниватьнескольковариантовреше

ния,выбиратьнаиболееподходящийсучётомсамостоятельновыделенныхкритериев). 

Базовыеисследовательскиедействия: 

 формулироватьвопросы,фиксирующиеразрывмеждуреальнымижелательнымсостояниемси



туации,объекта,исамостоятельноустанавливатьискомоеиданное; 

 оцениватьнаприменимостьидостоверностьинформацию,полученнуювходеисследования; 

 прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их последствия 

ваналогичных илисходных ситуациях,атакжевыдвигатьпредположения об их развитии 

вновыхусловияхиконтекстах. 

Работа синформацией: 

 выявлятьдефицитинформации,данных,необходимыхдлярешенияпоставленнойзадачи; 

 применять различные методы, инструменты и запросы при поиске и отборе 

информацииилиданныхизисточниковсучётомпредложеннойучебнойзадачиизаданныхкрит

ериев; 

 выбирать,анализировать,систематизироватьиинтерпретироватьинформациюразличныхвид

овиформпредставления; 

 самостоятельновыбиратьоптимальнуюформупредставленияинформацииииллюстрировать 

решаемые задачи несложными схемами, диаграммами, иной графикой и ихкомбинациями; 

 оцениватьнадёжностьинформациипокритериям,предложеннымучителемилисформулирова

ннымсамостоятельно; 

 эффективнозапоминатьисистематизироватьинформацию. 

 

Универсальныекоммуникативныедействия 

Общение: 

 сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, 

обнаруживатьразличие исходствопозиций; 

 публично представлять результаты выполненного опыта (эксперимента, 

исследования,проекта); 

 выбиратьформатвыступлениясучётомзадачпрезентациииособенностей аудитории и в 

соответствии с ним составлять устные и письменные тексты 

сиспользованиемиллюстративныхматериалов. 

Совместнаядеятельность(сотрудничество): 

 пониматьииспользоватьпреимуществакоманднойииндивидуальнойработыприрешениикон

кретнойпроблемы,втомчислеприсозданииинформационного продукта; 

 приниматьцельсовместнойинформационнойдеятельностипосбору,обработке,передаче,фор

мализацииинформации;коллективностроитьдействияпоеёдостижению:распределять 

роли,договариваться,обсуждатьпроцесс ирезультат совместнойработы; 

 выполнятьсвоючастьработысинформациейилиинформационнымпродуктом,достигаякачес

твенногорезультатапосвоемунаправлениюикоординируясвоидействияс 

другимичленамикоманды; 

 оценивать качествосвоего вклада в общий информационный продукт 

покритериям,самостоятельносформулированнымучастникамивзаимодействия; 

 сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена команды в 

достижениерезультатов, разделять сферу ответственности и проявлять готовность к 

предоставлению отчётапередгруппой. 

 

Универсальныерегулятивныедействия 

Самоорганизация: 

 выявлятьв жизненныхиучебныхситуацияхпроблемы, требующиерешения; 

 составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать 

способрешенияучебнойзадачис 

учётомимеющихсяресурсовисобственныхвозможностей,аргументироватьпредлагаемыевар



иантырешений; 

 составлятьпландействий(планреализациинамеченногоалгоритмарешения),корректировать

предложенныйалгоритмсучётомполученияновыхзнанийобизучаемомобъекте; 

 делатьвыборвусловияхпротиворечивойинформацииибратьответственностьзарешение. 

Самоконтроль(рефлексия): 

 владеть способами самоконтроля, самомотивации и 

рефлексии;даватьадекватнуюоценкуситуации и предлагатьпланеёизменения; 

 учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при 

решенииучебнойзадачи,адаптироватьрешениек меняющимсяобстоятельствам; 

 вноситькоррективывдеятельностьнаосновеновыхобстоятельств,изменившихсяситуаций,ус

тановленныхошибок,возникшихтрудностей; 

 оцениватьсоответствиерезультатацелииусловиям. 

Эмоциональныйинтеллект: 

 ставитьсебянаместодругогочеловека,пониматьмотивыинамерениядругого. 

Принятие себяидругих: 

 осознаватьневозможностьконтролироватьвсёвокругдажевусловияхоткрытогодоступа к 

любымобъёмаминформации. 

 

ПРЕДМЕТНЫЕРЕЗУЛЬТАТЫ 
 

5 класс 

 соблюдать правила гигиены и безопасности при работе с компьютером и другими 

элементами цифрового окружения; иметь представление о правилах безопасного 

поведения в Интернете; 

 называть основные компоненты персональных компьютеров и мобильных устройств, 

объяснять их назначение; 

 понимать содержание понятий «программное обеспечение», «операционная система», 

«файл»; 

 искать информацию в Интернете (в том числе по ключевым словам, по изображению); 

критически относиться к найденной информации, осознавая опасность для личности и 

общества распространения вредоносной информации; 

 запускать прикладные программы (приложения) и завершать их работу; 

 пояснять на примерах смысл понятий «алгоритм», «исполнитель», «программа 

управления исполнителем», «искусственный интеллект»; 

 составлять программы для управления исполнителем в среде блочного или текстового 

программирования с использованием последовательного выполнения операций и циклов; 

 создавать, редактировать, форматировать и сохранять текстовые документы; знать 

правила набора текстов; использовать автоматическую проверку правописания; 

устанавливать 

 свойства отдельных символов, слов и абзацев; иллюстрировать документы с помощью 

изображений; 

 создавать и редактировать растровые изображения; использовать инструменты 

графического редактора для выполнения операций с фрагментами изображения; 

 создавать компьютерные презентации, включающие текстовую и графическую 

информацию. 

 

6 класс 

 ориентироваться в иерархической структуре файловой системы: записывать полное имя 



файла или папки (каталога), путь к файлу или папке (каталогу); 

 работать с файловой системой персонального компьютера с использованием графического 

интерфейса: создавать, копировать, перемещать, переименовывать и удалять файлы и 

 папки (каталоги), выполнять поиск файлов; 

 защищать информацию, в том числе персональные данные, от вредоносного 

программного обеспечения с использованием встроенных в операционную систему или 

распространяемых отдельно средств защиты; 

 пояснять на примерах смысл понятий «информационный процесс», «обработка 

информации», «хранение информации», «передача информации»; 

 иметь представление об основных единицах измерения ин- 

 формационного объёма данных; 

 сравнивать размеры текстовых, графических, звуковых файлов и видеофайлов; 

 разбивать задачи на подзадачи; 

 составлять программы для управления исполнителем в среде текстового 

программирования, в том числе с использованием циклов и вспомогательных алгоритмов 

(процедур) с параметрами; 

 объяснять различие между растровой и векторной графикой; 

 создавать простые векторные рисунки и использовать их для иллюстрации создаваемых 

документов; 

 создавать и редактировать текстовые документы, содержащие списки, таблицы; 

 создавать интерактивные компьютерные презентации, в том числе с элементами 

анимации.



 

ТЕМАТИЧЕСКОЕПЛАНИРОВАНИЕ 

 

№
п/п 

Наименование разделов 
итемпрограммы 

Количествочасов Датаизу
чения 

Виды деятельности Виды,ф

ормыко

нтроля 

Электронные(ци

фровые)образова

тельные 

ресурсы 

всего контроль 

ныераб

оты 

практич 

ескиер

аботы 

5 класс 

Раздел1.Цифроваяграмотность. 

1.1 Компьютер – универсальное 

вычислительное устройство, 

работающее попрограмме 

2 0 0  Приводить примеры 

ситуаций правильного и 

неправильного поведения 

в компьютерном классе, 

соблюдения и 

несоблюдениягигиенических 

требований при работе с 

компьютерами. 

Называть основные 

компоненты персональных 

компьютеров имобильных 

устройств,   объяснять их 

назначение. Объяснять работу 

устройств компьютера с точки 

зрения организации процедур 

ввода  и вывода информации. 

Устныйоп

рос,Онлай

нтест 

https://lbz.ru/met

odist/authors/info

rmatika/3/eor5.ph

p 

      https://lbz.ru/met

odist/authors/info

rmatika/3/files/eo

r5/posters/5-1-2-

tehnika-

bezopasnosti.jpg 

      
https://lbz.ru/met

odist/authors/info

rmatika/3/files/eo

r5/posters/5-2-1-

kompjuter-i-

informacija.jpg 
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        t4zoi2td3mo 

 

https://lbz.ru/meto

dist/authors/infor

matika/3/files/eor

5/posters/5-3-1-

znakomstvo-s-

klaviaturoj.jpg 

 
 

https://lbz.ru/met

odist/authors/info

rmatika/3/files/eo

r5/posters/5-3-2-

pravila-raboty-na-

klaviature.jpg 

1.2 Программы для компьютеров.  

Файлы и папки 

3 0 3  Объяснять содержание 

понятий «программное 

обеспечение», 

«операционнаясистема», 

«файл». 

Определять программные 

средства, необходимые для 

осуществления 

информационных процессов 

при решении задач. 

Устныйоп

рос,письм

енныйконт

роль,практ

ическаяра

бота 

http://school-

collection.edu.ru/c

atalog/res/878f15

8d- 

7627-4650- 

9825- 

22cc36d3da2b 

/?interface=catalo
g 

 

http://school-

collection.edu.ru/c

atalog/res/7aeb76

e6- 
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        1e41-4826- 

b0b4-

7e9723039d8c 

/?interface=catalo

g 

 

https://lbz.ru/files/

5798/ 

1.3 Сеть Интернет. Правила 

безопасного поведения в 

Интернете 

2 0 1 
 

 Раскрывать смысл 

изучаемых понятий. 

Осуществлять поиск 

информации по ключевым 

словам и по изображению. 

Обсуждать способы 

проверки достоверности 

информации, полученной из 

Интернета. 

Обсуждать ситуации, 

связанные сбезопасным 

поведением в  Интернете. 

Различатьвиды 

аутентификации. Различать 

«слабые» и«сильные»пароли. 

Анализировать возможные

 причины 

кибербуллинга и предлагать 

способы, какего избежать. 

 https://45.мвд.рф/

citizens/информа

ционная-

безопасность/эле

ктронные-

ресурсы-по-теме-

безопасный-и 

Итогопоразделу 7 0 4  

Раздел2.Теоретическиеосновыинформатики. 
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2.1 Информацияв жизни человека 3 1 0  Раскрывать смысл 

изучаемых понятий. 

Различать виды информации 

по способам еёвосприятия 

человеком. Осуществлять 

кодирование и 

декодирование 

информациипредложенным 

способом. 

Приводить примеры 

применения искусственного 

интеллекта 

(робототехника,беспилотные 

автомобили, 

интеллектуальные игры, 

голосовые помощники 

и пр.) 

Устныйоп

рос,онлай

нтест,тест

оваяработа 

https://lbz.ru/met

odist/authors/info

rmatika/3/files/eo

r5/posters/5-1-1-

kak-my-

vosprinimaem 

- 

informaciju.jpg 
 

https://onlinetestp

ad.com/hopwfk6p

c73fs 

Итогопоразделу 3 1 0  

Раздел3.Алгоритмыипрограммирование 

3.1 Алгоритмы 

и исполнители 

2 0 0  Раскрывать смысл 

изучаемых понятий. 

Приводить примеры 

неформальных и 

формальных исполнителей в 

окружающем мире. 

Приводить примеры 

циклическихдействий 

в окружающем мире. 

Устныйоп

рос,онлай

нтест, 

https://lbz.ru/met

odist/authors/info

rmatika/3/files/eo

r6/posters/6-14-1-

algoritmy-i-

ispolniteli.jpg 
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        ors/informatika/3/

files/eor6/texts/6-

14-1-o-

proishozhdenii-

slova-algoritm.pdf 

 

https://onlinetestp

ad.com/hmdi2wq

xygsy4 

3.2 Работа в 

средепрограммирования 

8 1 3  Раскрывать смысл 

изучаемых понятий. 

Анализировать 

пользовательский интерфейс 

применяемого 

программногосредства. 

Определять условия и 

возможности применения 

программного средства для 

решения типовых задач. 

Устныйоп

рос,письм

енныйконт

роль,практ

ическаяра

бота,тесто

ваяработа 

https://lbz.ru/met

odist/authors/info

rmatika/3/files/eo

r6/posters/6-15-1-

upravlenie-i-

ispolniteli.jpg 

 

https://www.niisi.

ru/kumir/ 

 
 

https://www.niisi.

ru/kumir/ 

Итогопоразделу 10 1 3  

Раздел4.Информационныетехнологии 

4.1 Графическийредактор 3 0 2  Раскрывать смысл Устный 

опрос, 
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      изучаемых понятий. 

Анализировать 

пользовательский интерфейс 

применяемого 

программногосредства. 

Определять условия и 

возможности применения 

программного средства для

 решения типовых 

задач. 

Планировать 

последовательность действий 

при создании и 

редактировании растрового 

изображения. 

письменный 

контроль, 

практическа

я работа 

metodist/authors/inf

ormatika/3/eor5.php 

4.2 Текстовый редактор 6 0 4  Раскрывать  смысл 

изучаемых понятий. 

Анализировать 

пользовательский интерфейс 

применяемого 

программногосредства. 

Определять условия и 

возможности применения 

программного 

средства для решения 

типовых задач. 

Анализировать 

преимуществасоздания 

текстовых документов на 

компьютере по сравнению с 

рукописным способом. 

Устныйоп

рос,письм

енныйконт

роль,практ

ическаяра

бота 

https://lbz.ru/met

odist/authors/info

rmatika/3/eor5.ph

p 

 
 

https://lbz.ru/met

odist/authors/info

rmatika/3/files/eo

r5/posters/5-8-1-

podgotovka-

tekstovyh-

dokumentov.jpg 

 

https://lbz.ru/ 
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nformatik 
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        a/3/files/eor5/texts/

5-8-1-o-shriftah.pdf 

4.3 Компьютерная презентация 3 1 1  Раскрывать смысл 

изучаемых понятий. 

Анализировать 

пользовательский интерфейс 

применяемого 

программногосредства. 

Определять условия и 

возможности применения 

программного средства для 

решения типовыхзадач. 

Устныйо

прос,пись

менныйк

онтроль,п

рактическ

аяработа,

контроль

наяработа 

https://lbz.ru/metod

ist/authors/informat

ika/3/eor5.php 

Итогопоразделу 12 1 7  

Резервноевремя 2 0 0  

Общееколичествочасов по 
программе 

34 3 14  

 

 

№
п/

п 

Наименование разделов 
итемпрограммы 

Количествочасов Датаизуч
ения 

Виды деятельности Виды,ф

ормыко

нтроля 

Электронные(цифр

овые)образователь

ные 

ресурсы 

всего контроль 

ныера

боты 

практич 

ескиера

боты 

6 класс 

Раздел1.Цифроваяграмотность 

1.1 Компьютер 1 0 0  Раскрывать смысл изучаемых 

понятий Характеризовать 

типы персональных 

компьютеров 

 https://bosova.ru/m

etodist/authors/info

rmatika/3/eor6.php 

 

1.2 Файловаясистема 2 0 2  Раскрывать смысл изучаемых 

понятий Выполнять основные 

операции с файлами и 

папками  

Находить папку с нужным 

файлом по заданному пути 

Устныйопр

ос, 

практическа

я работа 

https://bosova.ru/m

etodist/authors/info

rmatika/3/eor6.php 

 

https://bosova.ru/m

etodist/authors/info
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rmatika/3/files/eor6

/posters/6-2-2-kak-

hranjat-

informaciju-v-

kompjutere.jpg 

 

http://school-

collection.edu.ru/ca

talog/res/1780aaa6-

0bd1-465b-a2e4-

dda69e458780/? 

 

 

1.3 Защита 

отвредоносныхпрограмм 

1 0 0  Раскрыватьсмыслизучаемыхп

онятийОсуществлятьзащитуи

нформацииоткомпьютерныхв

ирусовспомощьюантивирусн

ыхпрограмм 

Устныйопр

ос, 

письменны

й контроль 

https://www.youtub

e.com/watch?v=Tn

z2ZqtNdOA 

 

Итогопоразделу 4 0 2     

Раздел2.Теоретическиеосновыинформатики 

1.1 Информацияиинформацио

нныепроцессы 

2 0 1  Раскрыватьсмыслизучаемыхп

онятийПриводитьпримерыин

формационныхпроцессоввокр

ужающеммире. 

Выбиратьформупредставлени

яинформациивзависимостиот

поставленнойзадачи. 

Осуществлятьобработкуинфо

рмациипозаданномуалгоритм

у  

Разрабатыватьалгоритмпреоб

разованияинформации 

Устныйо
прос, 

пракичес

кая 

работа 

https://bosova.ru/m

etodist/authors/info

rmatika/3/eor7.php 

 

https://resh.edu.ru/s

ubject/lesson/7320/

start/250960/ 

 

https://www.youtub

e.com/watch?v=PZ

st2UNLJxs 

 

https://www.youtub

e.com/watch?v=TN

rWfY4hMvg 

 

1.2 Двоичный код 2 0 0  Раскрыватьсмыслизучаемых
понятийПодсчитыватьколич
ествовсевозможныхслов(ко
довыхкомбинаций)фиксиро

Устныйо
прос, 

письменн

ый 

https://bosova.ru/m

etodist/authors/info

rmatika/3/eor7.php 
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ваннойдлинывдвоичномалф
авите 

контроль https://resh.edu.ru/su

bject/lesson/7319/sta

rt/250680/ 

1.3 Единицыизмеренияинформ
ации 

2 1 0  Раскрыватьсмыслизучаемыхп

онятийПрименятьвучебныхип

рактическихзадачахсоотноше

ниямеждуединицамиизмерен

ияинформации  

Сравнивать размеры 

текстовых, 

графических,звуковыхфайлов

ивидеофайлов 

 https://bosova.ru/m

etodist/authors/info

rmatika/3/eor7.php 

 

https://resh.edu.ru/s

ubject/lesson/7318/

start/250750/ 

 

Итогопоразделу 6 1 1     

Раздел 3. Алгоритмизация и основы программирования 

1.1 Основные алгоритмические 

конструкции 

8 0 3  Раскрывать смысл изучаемых 

понятий Выявлять общие 

черты и различия 

в средах блочного и 

текстового 

программирования  

Анализировать готовые 

алгоритмы управления 

исполнителем, исправлять в 

них ошибки. Применять 

алгоритмическиеконструкции 

«следование» и «цикл» 

 https://bosova.ru/m

etodist/authors/info

rmatika/3/eor6.php 

 

1.2 Вспомогательные алгоритмы 4 1 2  Раскрывать смысл изучаемых 

понятий. Осуществлять 

разбиение задачи на 

подзадачи  

Анализировать работу 

готовых вспомогательных 

алгоритмов (процедур) 

Самостоятельно создавать 

вспомогательные алгоритмы 

(процедуры) для решения 

поставленных задач 

  

Итого по разделу 12 1 6     

Раздел 4. Информационные технологии 

https://resh.edu.ru/subject/lesson/7319/start/250680/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/7319/start/250680/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/7319/start/250680/
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1.1 Векторная графика 3 0 3  Раскрывать смысл изучаемых 

понятий Анализировать 

пользовательский интерфейс 

применяемого программного 

средства Определять условия 

и возможности применения 

программного средства для 

решения типовых задач. 

Планировать 

последовательность действий 

при создании векторного  

изображения Сравнивать 

растровые и векторные 

изображения (цветопередача, 

возможности 

масштабирования, размер 

файлов, сфера применения) 

 https://bosova.ru/m

etodist/authors/info

rmatika/3/eor6.php 

 

https://bosova.ru/m

etodist/authors/info

rmatika/3/eor7.php 

 

1.2 Текстовый процессор 4 0 3  Раскрывать смысл изучаемых 

понятий Анализировать 

пользовательский интерфейс 

применяемого программного 

средства Определять условия 

и возможности применения 

программного средства для 

решения типовых задач 

 https://bosova.ru/m

etodist/authors/info

rmatika/3/eor6.php 

 

1.3 Создание интерактивных 

компьютерных презентаций 

3 1 2  Раскрывать смысл изучаемых 

понятий Анализировать 

пользовательский интерфейс 

применяемого программного 

средства. Определять условия 

и возможности применения 

программного средства для 

решения типовых задач 

Планировать структуру 

презентации с гиперссылками  

Планировать структуру 

презентации 

синтерактивными элементами 

 https://bosova.ru/m

etodist/authors/info

rmatika/3/eor6.php 

 

Итого по разделу 10 1 8     

Резервное время 2 0 0     

https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php


Общее количество часов по 

программе 

34 3 17     

 

При разработке рабочей программы в тематическом 

планированииучтенывозможностииспользованияэлектронных(цифровых)образовательныхресурсов,являющихсяучебно-

методическимиматериалами(мультимедийныепрограммы, электронные учебники и задачники, 

электронныебиблиотеки,виртуальныелаборатории,игровыепрограммы,коллекциицифровыхобразовательныхресурсов),испо

льзуемыми для обучения и воспитания различных групп пользователей, представленными в электронном (цифровом) виде 

и реализующимидидактическиевозможностиИКТ,содержаниекоторыхсоответствуетзаконодательствуобобразовании 
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